SCHEMA DEI GIOCHI DELLA MATTINA





SABATO 29


Obiettivi:


scoprire che insieme c’è più gioia;


scoprire in che modo stare insieme.


GIOCO:


Ad ogni ragazzo viene dato un gioco da fare da solo secondo la seguente divisione:


       6 ruba bandiera


       2 calcio


       1 tiro alla fune


       6 bans


       5 scialuppe


dopo un po’ li riuniamo di nuovo e li facciamo giocare tutti insieme a:


      ruba bandiera 


      tiro alla fune       


        bans


        scialuppe


Li facciamo giocare a calcio, ma con l’unica regola di mandare il pallone in porta; dopo un po’ li fermiamo li organizziamo in squadre e li facciamo giocare a calcio con le regole normali.

















  


  DOMENICA 30


Obiettivo:


scoprire che c’è ancora più gioia stando    insieme con Gesù


GIOCO: MISSIONE IMPOSSIBILE


Si dividono i ragazzi in 2 squadre: devono riuscire a diventare degli agenti segreti per portare a termine una importantissima missione.


Nella prima prova devono dimostrare di essere all’altezza del compito superando le seguenti prove:


decodificare una frase ( Bravo sei quasi un agente segreto )


tradurre una frase in inglese


fare 30 piegamenti sulle gambe


NB tutti i componenti delle squadre devono superare le prove, chi non riesce deve essere aiutato dagli altri.


Ora devono portare a termine la loro missione: acquisire il maggior numero d’informazioni su un personaggio misterioso.


Il gioco si svolgerà in parallelo secondo il seguente schema:





SQUADRA A�
SQUADRA B�
�
[da dove si trovano al campo di calcio]


�
[da dove si trovano al bar]�
�
Incontrano Papu che deve rispondere:”Piove” e gli da l’indizio


[dal campo di calcio alla mensa]


�
[dal bar alla sala con i tre tavoli]�
�
[dalla mensa al corridoio d’ingresso]


�
Incontrano Papu indovino:”Cos’e che se cade non si rompe, ci puoi portare le cose, ma con l’acqua si distrugge?” (la carta) da indizio


[dalla sala con i tre tavoli alle scale]


�
�
Incontrano Papu mercante, dove devono comprare una cartellina e gli da indizio


[dal corridoio d’ingresso ai bagni del piano terra]


�
[dalle scale a vicino la madonna]�
�
[dai bagni del piano terra alla sala con i tre tavoli]


�
Incontrano Papu mendicante che da indizio


[da madonna alla mensa]


 �
�
Papu indovino: ”Cos’è che se cade non si rompe, ci puoi portare le cose, ma con l’acqua si distrugge?” (la carta) e gli da indizio


��[dalla sala con i tre tavoli al bar]


�
[dalla mensa al campo di calcio]�
�
[dal bar a vicino alla madonna]


�
Incontrano Papu che deve rispondere: “Piove” e da indizio


[dal campo di calcio ai bagni del piano terra]�
�
Trovano Papu mendicante che da indizio


[da madonnina alle scale]


�
[dai bagni del piano terra al corridoio d’ingresso]�
�
Fine del gioco


[sulle scale]�
Incontrano Papu venditore ambulante, devono comprare una cartellina e poi da ultimo indizio: fine del gioco


[nel corridoio d’ingresso]


�
�



Acquisite tutte le informazioni ci riuniamo per scoprire chi è il personaggio misterioso e vedere le informazioni che hanno.





