CAMPO ESTIVO 20-24 AGOSTO 2013

Titolo:_

Educatore:_

PRIMO GIORNO: Kuzco! Tema: egocentrismo, egoismo

ORE 9:00 Partenza dalla parrocchia

ORE 10:30 Arrivo a Carpineto.....le valige si lasciano giù si sistemano al momento dei laboratori

ORE 10:40 Preghiera+scenetta+pezzo del film (kuzco chiama Pacha per dirgli che costruirà kuzcotopia, kuzco richiama l'attenzione su di se durante il film, kuzko e pacha minuto 30)

ORE 11:30 Attività:

• 6-10: verrà raccontata la storia di un tipo super fico e i bambini dovranno trovare tutti i personaggi che sembrano essere i migliori amici del tizio e li metteranno su di un cartellone...alla fine si andrà ad analizzare ogni singolo personaggio e si capirà che tutti quelli che sembravano amici in realtà non lo erano a causa dell'egoismo e dell'egocentrismo del personaggio principale. Poi ognuno individuerà la situazione in cui è stato egoista e lo scriverà su un foglietto.

(materiale: cartellone, post it)

• 11-13: scena di litigio tra gli educatori che vogliono prevalere l'uno su l'altro gli educatori si allontanano e lasciano soli i ragazzi per qualche minuto....si farà una riflessione sull'avvenimento, gli verrà somministrato un test sull'egoismo. Alla fine poi ognuno individuerà le situazioni in cui sono stati egoisti e lo scriverà su un foglietto.

• (materiale: fogli test, post it)

• 14-16.....è bene che anche loro alla fine individuino quando sono stati egoisti e lo scrivono su un

foglietto (serve per il gioco del pomeriggio).

ORE 13:00 Pranzo

ORE 14:00 Sistemazione camere

ORE 15:00 Grande gioco: DISTRUGGIAMO KUZCOTOPIA: i bambini divisi in squadre dovranno costruire un muro di lattine che rappresenta il muro del loro egoismo. Poi con delle palline dovranno abbattere tale muro. Alla fine su un grande lenzuolo troveranno tutti i foglietti scritti la mattina e tutti insieme dovranno lanciare delle spugne intinte di colore (di numero diverso per quante sono le squadre) sul lenzuolo cercando di coprire tutto il loro egoismo! Vince chi avrà la percentuale più alta di colore sul telo.

(materiale: lenzuolo, lattine, tempere, spugne)

ORE 16:00 S. Messa

Ore 17:00 Merenda

ORE 18:00 Docce
ORE 20:00 Cena

ORE 21:00 Attività serale: Film

ORE 23:00 Preghiera fast E nanna

Per le riunioni di revisione degli educatori saranno previste una serie di schede da compilare durante la giornata per appuntarsi le cose che sono o non sono andate, in modo da velocizzare e concretizzare la cosa.

Giorno:_____________
	Pasti
	

	Attività Mattina
	

	Servizi
	

	Tempo Libero
	

	Grande gioco
	

	Attività serale
	

	NOTE:
	


SECONDO GIORNO: Yzma! tema: ingegno, potere

ORE 8:00 Sveglia ORE 8:30 Colazione

ORE 9:00 Preghiera+scenetta+pezzo del film (i piani di yzma per uccidere kuzco e kuzco viene trasformato in un lama)

ORE 10:00 Attività:

• 6-10: i bambini si metteranno in cerchio con un elastico, tutti di spalle, verrà posta una domanda a bambino con due possibilità di risposta; in base alla scelta fatta l'educatore dirà al gruppo di fare un passo avanti o di restare fermi, ad un certo punto verranno riportati verso il centro del cerchio. Questo per fargli capire che la voglia di potere a tutti i costi porta problemi a noi stessi e agli altri. Poi si parlerà delle situazioni di complotto (che hanno fatto oppure che hanno subito) della loro vita.

• (materiale: elastici e tante domande)

• 11-13: testimonianza (di persona o in formato video);

• 14-16...

ORE 11:30 Servizi ORE 13:00 Pranzo

ORE 14:30 Laboratori vari: creazione gioielli, arte libera, calcio, danza, giochi da tavola (Scelta libera dei ragazzi).

ORE 16:00 Grande gioco: VELENO PER KUZCO...CACCIA ALL’ANTIDOTO: il gioco è una normale caccia al tesoro a buste. Ci sono sei prove da superare per ogni squadra: le prove sono le stesse ma distribuite in un ordine differente. L'animatore/Yzma (Giulia) starà ad un banco a distribuire le prove. Ogni prova superata darà accesso alla squadra ad un pezzo del codice che porterà a capire quale delle boccette è quella con l'antidoto.

1. PROVA DI OSSERVAZIONE

Ogni squadra deve seguire l'elenco sottostante e riportare all'educatore di riferimento tutti gli oggetti in esso indicati. Dopo di che l'educatore gli consegnerà un nulla osta specifico della prova da riconsegnare a yzma.

QUALCOSA CHE LUCCICA - QUALCOSA DI LISCIO - QUALCOSA DI RUVIDO -QUALCOSA DI TRASPARENTE - QUALCOSA DI TONDO - QUALCOSA CHE PROFUMA -UN CAPELLO BIONDO - UN ANELLO - UNA GRANDE FOGLIA- UN CALZINO.

2. PROVA DI INTELLIGENZA

La squadra deve risolvere i seguenti indovinelli. La soluzioni sono, in ordine: luna e sole, orologio, scuola, pupazzo di neve.

a. Una è argentea, e l'altro è color oro. Tu sai dirmi chi sono costoro? Quando viene una, va via l'altro

Non rispondi? Non sei scaltro? Non lo sai? Ti dirò che una fa rima con la buona fortuna.

b. b. Cuor che batte nel taschino, cuor che batte sulla torre tutto il giorno ci discorre,

Ci ricorda premuroso, come il tempo sia prezioso. Che cos'è?

c. c. Nasco bianco, fresco e bello con la faccia da monello,

del bel sole ho un gran terrore: mi distrugge in poche ore.
Ho la testa, ma non ragiono: insomma, chi sono?

(Uno è da aggiungere)

3. PROVA ABILITA'

La squadra dovrà servire la pasta per Yzma. Un bambino alla volta dovrà prendere un rigatone con la cannuccia con la bocca e portarlo in un piatto vuoto. Riempito il piatto dovrà portarlo ad yzma.

4. PROVA DI DESTREZZA

Yzma vuole fare ordine nel laboratorio e farà impazzire i ragazzi chiedendo loro di travasare una sua pozione da un recipiente all'altro usando solo un bicchiere. Si gioca a coppie; i due ragazzi devono tenere uno da un lato uno dall'altro uno spiedino, nel mezzo porre un bicchiere pieno d'acqua (riempita dalla bottiglia) e andare verso il recipiente a riempirlo. Se il bicchiere cade si ricomincia. Indipendentemente dalla bottiglia è Yzma che deciderà quando il contenitore è pieno e non ci sarà, volutamente, un indicazione da seguire per capire che s è finito il gioco; la bacinella insomma dovrà essere bella piena.

5. PROVA POETICA

In questo gioco ogni squadra deve comporre una poesia in rima sulla bellezza e tutte le qualità positive di Yzma. Il componimento deve essere di almeno 10 righe deve essere declamato in coro da tutta la squadra. Ovviamente l'animatore/Yzma può anche non gradire qualche passaggio e chiederne il cambiamento.

(materiale: fogli e penne, pasta mezze maniche, cannucce, bicchieri e stuzzicadenti da spiedini, bacinelle, bottiglia, piatti) Creare IL CODICE 
Ore 17:00 Merenda

ORE 18:00 Docce
ORE 20:00 Cena

ORE 21:00 Attività serale: Veglia (tre tappe: Gazebo, Pozzo, Chiesa) ORE 23:00 Preghiera fast E nanna

Giorno:___________
	Pasti
	

	Attività Mattina
	

	Servizi
	

	Tempo Libero
	

	Grande gioco
	

	Attività serale
	

	NOTE:
	


TERZO GIORNO: Kronk! Tema: stupidità, ingenuità

ORE 8:00 Sveglia ORE 8:30 Colazione

ORE 9:00 Preghiera+scenetta+pezzo del film (La stupidità di kronk in un collage del film)

ORE 10:00 Attività:

• 6-10: i bambini giocano a mosca cieca con degli ostacoli, questo gli fa capire che fare le cose senza ragionare può fare del male a se stesso e agli altri, poi si faranno vedere loro degli spot stupidi (albero azzurro) e ragionare sul fatto di credere a ciò che viene detto nelle pubblicità;

• 11-13: i ragazzi vedranno degli spot e ne evidenziano le assurdità contenute in esse e il fatto che spesso tendono a ingannare e illudere il compratore. Dopodiché faranno anche loro il gioco della mosca cieca.

• 14-16 ...

ORE 11:30 Servizi ORE 13:00 Pranzo

ORE 14:30 Laboratori vari: creazione gioielli, arte libera, calcio, danza, giochi da tavola (Scelta libera dei ragazzi).

Nel frattempo un gruppo di ragazzi farà le confessioni.

Percorso confessioni: i ragazzi saranno divisi in gruppi di max 4 bambini.

Ad ognuno verrà consegnato un taccuino con l'ordine delle tappe da seguire (3 ordini diversi). Le tappe trattano i temi dei primi tre giorni. Quando tutti i bambini hanno completato il percorso ci si reca in chiesa e seguirà un’adorazione silenziosa in attesa della confessione.

Tappa 1: Luca 22, 24-27 (vangelo e domande di riflessione)

Tappa 2: Matteo 26, 14-16 (vangelo e monologo su Giuda)

Tappa 3: Matteo 10, 16-18 (Vangelo e video sul bullismo)

Tappa 4: adorazione silenziosa

ORE 16:00 Grande gioco: TIRA E MOLLA: il gioco consiste nel gioco dell'oca, un bambino per ogni squadra farà da pedina (con il becco da papera), il resto della squadra sta in fila e risponde alle domande stile gioco finale tira e molla (cuffie ad alto volume, e alle domande si risponde con un sì o no non sapendo però la domanda che gli è stata posta). Vince chi arriva prima! Materiali: 3 mp3 con canzoni assordanti 3 becchi d'oca

Ore 17:00 Merenda

ORE 18:00 Docce con capelli

ORE 20:00 Cena

ORE 21:00 Attività serale: Buona la Prima (tre situazioni iniziali con successivo inserimento di comandi in corso d'opera dagli educatori e dal pubblico: A casa- 11 attori; A casa-11 attori; Al parco-10 attori

ORE 23:00 Preghiera fast E nanna
Giorno: _____________
	Pasti
	

	Attività Mattina
	

	Servizi
	

	Tempo Libero
	

	Grande gioco
	

	Attività serale
	

	NOTE:
	


QUARTO GIORNO: Pacha; tema: bontà, responsabilità

ORE 8:00 Sveglia ORE 8:30 Colazione

ORE 9:00 Preghiera+scenetta+pezzo del film (kuzco salva pacha minuto 40.57- 42.06 non so se si vuole aggiungere altro)

ORE 10:00 Attività:

• 6-10: i bambini hanno una griglia con tutti i nomi dei compagni e degli educatori, nella prima colonna indicano i pregi di ognuno compreso se stesso; poi ricominciano il giro indicando nella seconda i difetti. Si ragionerà sul fatto che spesso è più semplice trovare i pregi che i difetti. Alla fine fanno la loro carta d'identità con tutti i pregi e i difetti scritti dagli altri.

(materiale: griglia con nomi, carta d'identità)

• 11-13: Stessa griglia dei piccoli. Poi storia del giovane ricco, riflessione (del parroco) sul fatto che le persone sono amabili al di là delle azioni che fanno perché sono creature di Dio. L'incontro si conclude con esercizio con lo specchio (Cosa vedo? Sono una persona bella preziosa amabile per quello che sono non per quello che faccio? ).

• 14-16

ORE 11:30 Servizi ORE 13:00 Pranzo

ORE 14:30 Laboratori vari: perline, arte libera, calcio, ecc.. + confessioni per metà bambini

Nel frattempo un gruppo di ragazzi farà le confessioni.

Percorso confessioni: i ragazzi saranno divisi in gruppi di max 4 bambini.

Ad ognuno verrà consegnato un taccuino con l'ordine delle tappe da seguire (3 ordini diversi). Le tappe sono quelle dei primi tre giorni. Quando tutti i bambini hanno completato il percorso ci si reca in chiesa e seguirà un' adorazione silenziosa in attesa della confessione.

Tappa 1: Luca 22, 24-27 (vangelo e domande di riflessione)

Tappa 2: Matteo 26, 14-16 (vangelo e monologo su Giuda)

Tappa 3: Matteo 10, 16-18 (Vangelo e video sul bullismo)

Tappa 4: adorazione silenziosa

ORE 16:00 Grande gioco: GEMELLAGGIO (???)

Ore 17:00 Merenda

ORE 18:00 Docce con capelli

ORE 20:00 Cena

ORE 21:00 Attività serale: Festa: (tanto colore, musica)Benvenuto con musica peruviana festosa e stelle filanti, trombette e tanta caciara. Inizia la festa: 1Kuzco (centro ombelico) gioco il duello; 2 Ester (astro del cielo) momento souvenir;3 Pacha (ballo peruviano); 4 Pignatta correlato da buffet e tanta fiesta.

ORE 23:00 Preghiera fast E nanna
Giorno:____________
	Pasti
	

	Attività Mattina
	

	Servizi
	

	Tempo Libero
	

	Grande gioco
	

	Attività serale
	

	NOTE:
	


QUINTO GIORNO: CAMBIO DI PROGRAMMA
ORE 8:00 Sveglia ORE 8:30 Colazione

ORE 9:00 Preghiera+scenetta+pezzo del film (minuto 40.57, minutol.05.00, minuto 1.07.00) ORE 10:00 Attività:

• 6-10: costruiamo l'albero....si dà ai bambini un semino...i bambini prendono terra, foglie, rametti e piano piano fanno crescere l'albero

(materiale: semino e cartellone)

• 11-13: in una stanza si imposta una situazione in cui si incontrano cose rotte e da rimontare, in disordine da riordinare, sporcizia e scopa, e una moneta per terra e due persone bisognose (cieco-venditore ambulante per esempio)

• 14-16

ORE 11:30 Servizi ORE 13:00 Pranzo

ORE 14:30 Laboratori vari: perline, arte libera, calcio, ecc.. IN BASE A COME SIAMO MESSI CON I PREPARATIVI PER LA PARTENZA

Ore 17:00 Partenza

ORE 18:30 arrivo in chiesa e S. Messa

	CENA COMUNITARIA

	Attività Mattina
	

	Servizi
	

	Tempo Libero
	


