IL MONDO DELLE FIABE
PRESENTAZIONE E FASI PRELIMINARI DEL GIOCO
1) Suddivisione dei ragazzi e formazione delle squadre con scelta del nome ispirato alle favole
2) Presentazione del gioco: il gioco è ambientato nel mondo della fantasia, con alcune prove ispirate alle più note favole.

I GIOCHI
1° GIOCO: PINOCCHIO	(Spiega: SILVIA o GIADA)
Quando parliamo di Pinocchio pensiamo subito alle bugie.
L’animatore leggerà delle affermazioni e i ragazzi si prenotano e devono indicare se le affermazioni sono verità o bugie. (prenotazione: sedersi su un palloncino posto su una sedia)

2° GIOCO: CENERENTOLA ( Spiega: GIOVANNI)
La fata trasforma la zucca in carrozza così Cenerentola può andare al ballo di corte, ma deve tornare per mezzanotte.
Gioco della “palla bomba” con più palloni e più manche.

3° GIOCO: LA SIRENETTA ( Spiega: GIADA)
Ariel era così interessata del mondo umano da avere una collezione personale di oggetti e suoni.
Anche voi dovrete dimostrare questa curiosità vengono fatti ascoltare alcuni suoni e fatti vedere alcuni oggetti
strani (ombre di personaggi dei cartoni) e ogni squadra deve indovinare di cosa si tratta prenotandosi. (prenotazione: ---)

4° GIOCO: FROZEN	(Spiega: STEFANO)
Anna ha deve andare a ritrovare sua sorella Elsa che ha ghiacciato tutto il fiordo.
Per attraversare il mare di ghiaccio devono usare dei pattini. I concorrenti della squadra si seguono a staffetta lungo un percorso camminando su tre piatti di plastica (stanno in equilibrio su due e portano avanti il terzo). Se mettono un piede nel mare ghiacciato devono ricominciare da capo. Le squadre giocano in contemporanea e vince quella che arriva prima

5° GIOCO: LA BELLA E LA BESTIA (Spiega: GIOIA)
Una delle più belle scene nel film La bella e la bestia è quella del ballo. Gioco “ballo del giornale”.
